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Informationssicherheit wäre ohne Menschen leichter… 

 

 

 

34% aller Vorfälle in der Informationssicherheit 

sind durch MitarbeiterInnen verursacht 

 

 

 

 
 

PwC Global State of Information Security Survey 2016 



Top 5 Informationssicherheits-Fails 

 

onehallyu.com 



Platz 5 

     Sie wissen 

es nicht! 

www.youtube.com 04.03.2016 



Platz 4 

    

 Informationssicherheit lenkt 

sie von der eigentlichen Arbeit 

ab 

barkpost.com 



Platz 3 

     Sie sind sich 

keiner „Schuld“ bewusst  

(oder erinnern sich nicht dran) 

wwww.barkpost.com 04.03.2016 



Platz 2 

    Es interessiert 

sie nicht (weil Ihnen die 

Konsequenzen nicht bewusst 

sind) 

www.vetstreet.com 04.03.2016 



Platz 1 

Informationssicherheit 

 

ist 

 

LANGWEILIG ! 



Das Paradoxon  der Informationssicherheits Awareness 

     

www.aras.com 04.03.2016 



Drei Zutaten zum Erfolg 

Spaß                       

+     

Inzidentelles 

Lernen 

+ 

Personalisierung 

videogames.fattyowls.com; www.7wandtattoos.de; www.thepeec.com 



Spaß: Einfache und bekannte Spielprinzipien 



Serious Games 

 

 

Meistens sehr textlastig 

 

Nicht immer… spaßig 

12 www.itimes.com 



… kein „Retro“-Gefühl! 

Serious Games 

13 www.icivics.org 



Inzidentelles Lernen 

Warum lernt man soviel bei „Wer wird 

Millionär“? 

14 Rtl.de 



Phishing Wars! 

 



Phishing Wars! 

 



Personalisierung 

 

17 
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